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1 项目功能简述 

通过按下 CC2530 实验底板的 K1 按键，控制 Sensor-B 上 RGB 三色灯的亮灭以及

颜色的切换。即：初始状态下，Sensor-B上的三色灯处于熄灭状态，按下 K1后，

为红灯，再次按下 K1 后，为绿灯，再次按下 K1 后，为蓝灯，再按一下 K1，熄

灭，恢复到初始状态。 

2 项目功能分析与设计 

（贴出项目设计过程中需要参考的电路图、CC2530 有关 SFR 的数据解释表等资源，并用详

细的文字说明你的分析与设计的过程） 
首先，确定我们的元器件的电路图以及功能相关的 SFR,对功能进行分析，得到

以下几点: 

1. 配置 CC2530实验底板的 K1按键对应的 IO口为输入模式。 

2. 配置 Sensor-B上 RGB三色灯对应的 IO口为输出模式。 

3. 编写中断处理函数，用于响应 K1按键的按下事件。 

4. 逻辑实现 

逻辑部分将于 rgb和中断结合。 



2.1 按键设置 

对于 1(相关电路图见图 2-1 按键电路图)，根据电路图可知，我们需要用到的

按键 K1 的引脚为 P1_2 

首先将 K1 按键对应的 IO 口设置为通用 IO 且为输入模式。即 P1SEL &= 
~0x04;P1DIR &= ~0x04;(PxSEL 置 1 为通用，PxDIR 置 1 为输入); 

然后，配置中断相关设置，IEN2 |= 0x10; 使能 P1 端口的中断，通过将 IEN2
寄存器的第四位设置为 1 实现;P1IEN |= 0x04; 使能 P1_2 端口的外部中断，通过

将 P1IEN 寄存器的第 2 位设置为 1 实现;PICTL |= 0x02; 配置 P1_2 端口为下降沿

触发的外部中断，通过将 PICTL 寄存器的第 1 位设置为 1 实现;EA = 1;:打开总中

断使能，通过将 EA 寄存器设置为 1 实现。 

2.2RGB 三色灯设置 

对于 2(相关电路图见图 2-2rgb 三色灯电路图),根据电路图可知,使用 RGB 三

色灯需要用到引脚 P0_0，P0_1，P0_2，且要连接前三个对应的跳线帽让 J1B 连

接 J1C 

 
类似 1 的操作,我们需要将 RGB 三色灯对应的 IO 设置为通用 IO 且为输出

模式，即  P0SEL &= ~0x07; // 配置管脚为通用 IO 模式 P0DIR |= 0x07; // 配置

控制管脚为输出模式。并且将 RBG 的初始状态设置为关闭。 
其他逻辑部分将在下一小节说明。 



2.3 中断及逻辑部分 

当 P1_2 端口（K1 按键）引发中断时，中断服务程序 P1_ISR 被执行。 
首先，关闭总中断使能（EA = 0），以确保在中断处理过程中不被其他中断

打断。 
检查是否是 P1_2（K1）引起的中断：通过检查 P1IFG 寄存器的第 2 位（0x04）

来确定是否是 P1_2 引起的中断。 
如果是 K1 引起的中断： 
清除 P1_2 端口的中断标志位，以表示已经处理了该中断。 
进行 10 毫秒的延迟，用于防抖处理，确保稳定读取按键状态。 
检查 K1 按键是否处于按下状态。 
根据当前的 RGB 灯状态（rgb 变量）进行逻辑判断： 
如果 rgb 为 0x01，则将其更新为 0x02； 
如果 rgb 为 0x02，则将其更新为 0x03； 
如果 rgb 为 0x03，则将其更新为 0x04； 
否则，将其更新为 0x01。 
调用 rgb_blink(rgb)函数来控制 RGB 灯的闪烁，根据 rgb 的值来确定灯光的

颜色。 
重新开启总中断使能（EA = 1），以便系统可以继续响应其他中断事件。 
RGB 处理: 
根据传入的参数 rgb 的不同取值，控制 RGB 灯的颜色，具体逻辑如下： 
当 rgb 为 0x01 时，将红色灯打开，绿色和蓝色灯关闭。 
当 rgb 为 0x02 时，将绿色灯打开，红色和蓝色灯关闭。 
当 rgb 为 0x03 时，将蓝色灯打开，红色和绿色灯关闭。 
当 rgb 为 0x04 时，将所有灯关闭。 
其他情况下不做任何操作。 

3 程序流程图 

（画出项目功能程序流程图，并对流程图中的各个模块做文字说明） 



 

4 重要源码截图 

（本次项目需要贴出中断服务程序的源码，请从 IAR 中截图后粘贴在此处） 
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